FETHIYE ILCE MiLLi EGiTiM MUDURLUGU
FETHIYELI OYUNCU BEYINLER TURNUVASI
TURNUVA YONERGESI

BASLAMA TARIiHi ve SAATI (08.02.2023 SAAT 10:00-11:00

TURNUVA YERI Katilim sayisina bagl olarak belirlenecektir

SON BASVURU TARIHI 6 Subat 2023 SAAT:17.00

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Y6nerge, Fethiyeli Oyuncu Beyinler Akil ve Zek& Oyunlari Turnuvasi hukimleri ve takvimini
icermektedir.

1.2.Turnuva talimatlari, prosedurleri ve uygulama yonergeleri https://fethiye.meb.gov.tr/ adresinde
yayinlanacak olup burada yer alan kurallar ve prosedurler gecerlidir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:

1.3.1. Akil ve Zekéa Oyunlari Turnuvasi katilimci tim 6grenciler igin tek kategoriden olusacaktir.
1.3.2. Yanismaya katilma karari alan okullardan belirlenen danigman 6gretmenlere,14 Ocak 2023
tarihinde saat 10:00 ¢evrimigi bilgilendirme toplantisi yapilacaktir.
1.4.KATILIM:
1.4.1.Turnuvaya, Fethiye ilge Milli Egitim Madurligi’'ne bagli resmi ve 6zel liseler, ortaokullar ile imam
Hatip okullarina kayitl 6grenciler katilabilir.
1.4.2. Turnuva tek asamadan olugmaktadir.
1.4.3. Turnuvaya katilmak isteyen yarismacilarin danisman 6gretmenleri yénerge sonunda yer alan adi,
soyadi, sinifi bilgilerinin yer aldigi basvuru formunu doldurarak okul idareleri araciligiyla
186850@meb.k12.tr adresine gdndereceklerdir.
1.4.7. Her okul isteyen her 6grenci ile katilim saglayabilecektir. Basvurular tek bir seferde yapilacaktir, ek
listeler turnuvaya eklenmeyecektir.
1.4.8. Mail yoluyla basvuru yapmayan ya da eksik bilgi ile katilim saglamak isteyen okullarin bagvurulari
kabul edilmeyecek olup gegersiz bagvurulardan organizasyon sorumlu sayilmayacaktir.
1.4.9. Turnuva gunu yeni kayit alinmayacaktir.

3- YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL ISLEMLERI: Tum kontroller 08.02.2023 giinii 09.00-09.30 saatleri arasinda
yapilacaktir.
3.2.YARISMA USULU:
3.2.1. Turnuva sorulari T.A.Z.O.F (TUM AKIL VE ZEKA OYUNLARI FEDERASYONU) tarafindan 07.02.2023
tarihinde ilge Milli Egitim Midiriimizin mail adresine génderilecek ve ilge milli egitim tarafindan gogaltilarak
yarismadan 30 dakika dnce yarisma alanina getirilecektir.
Fethiyeli Oyuncu Beyinler Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda 17 farkli tirde 25 soruluk bir test
uygulanacaktir. Puanlama sinav kagidinda belirtilmigtir. Yarisma soru kategorileri agagidaki tablodadir:
. Sudoku
. Bolgesel Sudoku
. Kendoku
. Apartmanlar
Cit
. Kakuro
. Iislem Karesi
. ABC Baglama
. Sihirli Piramit
10. Patika
11. Amiral Batti
12. Yildiz Savasglari
13. Kare Karalama
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14. Carpmaca
15. Futoshiki

16. Pentominolar
17. Colours

18. Numbers

19. Metaforms

3.2.2. Turnuva 90 dakika sirecek olup sonuglar hakemler tarafindan degerlendirilecek, siralama
ylksek puandan distk puana dogru yapilacaktir.

3.3 ITIRAZ: Fethiyeli Oyuncu Beyinler Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda itiraz kurulu olusturulmayacak olup
bashakemin karari nihaidir.

3.4.ESITLIK BOZMALAR:
3.4.1. Puanlama esnasinda ayni puani alan oyuncular birlikte degerlendirilir, ayni siralamada kabul
edilir.

4-BILDIRIM

4.1.Ybnergenin Fethiye ilce Milli Egitim Mudarligu tarafindan okullara duyurulmasi ile resmi duyuru
yapilmis sayilir.

4.2. Fethiyeli Oyuncu Beyinler Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda, ge¢ kalma suresi 15 (on bes)
dakikadir. Bu sireden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedik¢ce oyunu kaybeder. Bu stire
hakemin turu baslattigi andan itibaren hesaplanir. Son 15 dakika icerisinde salonda en az 2 6grenci
kalmak zorundadir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci, herhangi
bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tium cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle kapali oldugu
sirece oyuncunun c¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu / elektronik
haberlesme aracini i¢cine koyduklari ¢ganta oyun siresince goértnur bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle
yarisma salonu digina ¢ikarsa, ¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu cantasi ile birlikte disariya
ctkmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte disariya
citkmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu tirden cihazlar icinde
bulundurdugu bir ¢canta tasimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde bulundurdugu
belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir.

4.4. Fethiyeli Oyuncu Beyinler Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda katilan tum yarismacilar bu yonergeyi
ve buna dayali hikimleri ve bu yénergenin bir pargasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul
etmis sayilir.

45.Yonergede belirtilen katihm kosullarindan bagka yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan turnuva organizasyonu sorumlu olmayacaktir.

5- ODULLER

5.1. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk ti¢ yarismaciya madalya verilecektir.

5.2. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk ¢ yarismaciya oyun hediye edilecektir.

5.3. Tim katilimcilara katilim belgesi verilecektir.

5.4. Turnuvada ilk 48 siralamasinda yer alan yarismaci yapilacak olan Tirkiye Oyuncu Beyinler Yarismasina
Ucretsiz katilim hakki elde edecektir.

6- ILETiSIM

6.1. Turnuva Direkt6rii: Gamze Demirkol Ozdag iletisim Tel: 05055152589

7- GENEL ISLEYIiS TAKVIMi VE TURNUVA PROGRAMI

1 NS N

Turnuva Planlamasi Aralik 2022

Turnuvanin okullara duyurulmasi 9-13 Ocak 2023




Listelerin yayinlanmasi

7 Subat 2023

Turnuva tarihi

8 Subat 2023.

YARISMA TAKViMi

ACIKLAMA TARIH SAAT
Kayit kontrol 09.00 - 09.30
Teknik Toplanti 09.30
Acilis 08.02.2023 09.45
Turnuva baslangis 10.00
Odiil Toreni 11.02.2023
TURNUVA OKUL BASVURU FORMU
(Bu form okul idaresi tarafindan ilge turnuvasi i¢in doldurulacaktir.
OKULUN ADI:

SIRA ADI SOYADI SINIFI DANISMAN OGRETMENI
1
2
3
4
5

Danisman Ogretmenin:

Adi Soyadi
Telefon No

E mail adresi

* Formu Word hali ile 186850@meb.k12.tr adresine gondermeyi unutmayiniz.
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